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Il osa

Algteadmisi arvutist.

Ilma programmideta ei ole arvutist kasu. Iga arvutiga antakse kaasa vahemalt ks komplekt
programme- operatsioonisiisteem. Operatsioonististeemi (lesanne on talletada info
valisméluseadmetele- diskettidele, CD v6i DVD plaatidele ja kBvakettale, selle lugemine
pohimallu ning arvutiseadmete ja —programmide t66 koordineerimine.

Operatsioonisusteemi vahendite abil saab arvutiga suhelda ja seetbttu peab neid tundma iga
arvutikasutja.

TOO alustamine ja I6petamine.

Arvuti kéivitamisel ilmub Windowsi avaekraan ja seejarel téolaud. Arvuti kdivitamine 16peb,

kui ilmub Windowsi tdolaud ja kust saab
kéivitada mone vajaliku programmi. TO0
I6petamiseks tuleb kdigepealt sulgeda kdik —
avatud programmid ja siis valida Start
avatavast mendist korraldus- Ldlita arvuti
vélja (Shut Down), mis avab dialoogiakna,
kust saab valida t66 16petamise.
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Internet Explorer
__J Minu viimatised »
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Kui arvuti on toédvalmis siis néed
ekraanil e. to6laual ikoone, millele
kldpsates kaks korda kiirelt hiire
vasaku Kklahviga saad avada
soovitava ~ programmi. Teine
vBimalus on algajale kindlam viis
programm korralikult avada: klopsa
Uks kord hiire vasaku klahviga ja
seejarel  Klaviatuurilt  ENTER
klahvi.

Rl BT st bt | Bt i, | e | o coptr | Byt ot [ < s

TR QR iR 1

Ekraani alaservas on tegumiriba (taskbar). Selle riba paremal pool servas sa nded arvuti
kellaaega, keelevalikut, taustal tOotavat viirustorjet, heli reguleerimisikoone ja veel teisigi
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(oleneb arvutlst mls sinna parajastl valja on toodud). Need ikoonikesed nditavad, missugused

programmid to6tavad arvutis kogu selle aja
mil arvuti on sisselulitatud. Vasakus servas
on Start ikoon, millel kl6psamine avab
stardimeniiu rakenduste valikuks. Kui viid
hiirekursori  monele stardimentu reale,
avaneb kohe (ilma hiirekldpsuta) jargmise
taseme menid.

Kui sa té6tad mdne programmiga, siis tekib
ekraani alladédrde tegumiribale juurde uus
nupp sinu tehtava t60 nimetusega. Siit on
ka hea jalgida, mitu programmi sul ekraanil
korraga avatud on. Kui sa teed t66d mitme
dokumendiga, siis teine dokument on ju
esimese taga peidus. Siit tegumirealt on hea
dokumente Kiirelt vahetada. Kldpsates vaid
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Hiire kasutamine.

Seda sa juba tead, et hiirt kasutatakse kursori (vaikest noolekest, mis ekraanil liigub,
nimetatakse hiirekursoriks) juhtimiseks ekraanil ja mentiude avamiseks. Hiirt kasutatakse ka
kaskude ja tegevuse valimiseks, tekstiploki markimiseks ja graafikatdode teostamiseks. Kuigi
kursori liigutamiseks saab kasutada ka klaviatuuri kursorijuhtimisklahve, on t06 hiirega siiski

vOrratult kdeparasem.
Klahvivajutustel on jargmised tdhendused:

Vasakuga 1 kl6ps-toob
hiirkursori soovitud kohale,
ikoonile klGpsates margistab

Paremaga 1 klops-
avab kiirmenad

selle ikooni

Vasakuga 2 KI6psu ehk
topeltklOps- kaivitab
programmi ikoonist

] . vahendamiseks
Aknaoperatsioonid

Rullike- ekraanipildi kerimiseks Ules alla
ja ka ekraanipildi suurendamiseks voi

Aknad on Windowsi pdhikomponent. lga rakendusprogramm té6tab oma aknas. Akendes

kuvatakse ka kaustade ja veebilehtede sisu.
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- ka_ = }:uT Hﬁlbu\s-t:ssu.‘. Interneti-su. .. Jav:;l:;-in Kasutajako.., Kaustasuva... T"telrlb_a a” - On
@ Windows Update menudriba. Klbpsates

@) Spikker ja tugi @ j} @‘ g @ c@ | =

Klaviatuur Kuupéev ja Kuva Kéing Mail B ...
kellazeg

@ &9 w 8 D

Ero Mebwork Setup  Firkonna-ja  Printerid ja Program Programmide
ImageDrive ‘Wizard keelesuvandid Faksid Updates lisarnine ...

Nu

soovitud meniiiile, avaneb
rippmeniit, kust saame
anda arvutile késu
tegevuse taitmiseks.

X © 3 ¥ @A b Lo

Riistvara Security Skannerid ja Siisteem Tequmirba ja  Telefoni ja
lisamine Center kaamerad meniid Stark modermi...

= ) %Y [v

33 obijekti

Paremal pool &ares on kerimisriba. See tekib siis kui kogu leht
ei mahu aknasse é&ra.

Parema nurgas on kolm
nuppu: minimeerimis-,
suurendamis/ vahendamis-
ja sulgemisnupp
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Akna modtmete muutmiseks tuleb kursor viia aknakese alla paremasse nurka (viirutatud

= ﬂ b ala), kus kursor muutub kahe otsaga nooleks, vajutada

Dot =) _ vasemale hiirenupule ja seda vabastamata sikutada
Printerid ja Program Programmide .

Faksid Updates lisarnine v... soovitavas suunas.

9 & b

Susteermn Tegumiriba ja  Telefoni ja
mendil Skark modemi. ..

w

N

Akna asukoha muutmine. Selleks tuleb hiirekursor viia tiitelribale, vajutada vasemale
_— hiirenupule ja seda vabastamata pukseerida

UsJuhtpaneel = aken ekraanil sobivale kohale.
Fail RW Tédristad  Spikker
y i 1 ._\'ﬁl-i Kaek [F=s] | ~ ==
Q= - QO 75 T Akna vBib sulgeda ka hiire
Aadress | Juhtpaneel topeltklGpsuga vasakus nurgas oleval
. A ‘ﬁ pildiga nupul.
o L/
Ajastatud Automatic
G Akbiveeri kategooriavaade toimingud Updates

Toolaud Analoogselt sellega, kuidas sinu kirjutuslaual paiknevad lksikud raamatud, vihikud,

g markmikud, telefon jmt, mida
E%ﬁ @%m m_m i m%m sa vOid seal nihutada,
Sl % i funktsioneerib ka Windowsil

elektroonne toolaud.
Kirjutusalaual sa void asju
tdsta Uhest kohast teise kui
vaja, sama saad teha ka siin,
kldpsates hiirega vajalikule
ikoonile ja pukseerid ta

'-'r- v-"‘* - lihtsalt teise kohta. Tdd6laud
lubab (ht | ja sama operatsmom teha mltut moodi.

Aktiivne té6laud koosneb mitmest kihist. Pealmine kiht on ikoonikiht, selle all paikneb
taustakiht. Liikumatut pilti ei soovitata jatta liiga kauaks ekraanile, sest see pilt vGib jadda
peegeldama pealmises kihis ja see halvendab meie pildi kvaliteeti. Selle kaitseks on
Windowsil kaasas ekraanisdastja (Screen Saver).

Ekraanil paiknevad ikoonid, millest ka eespool natuke réékisime. Kuid kui nlud hoolega
vaadata, siis ndeme, et mdnel ikoonil on all vasakus nurgas
pisike nooleke. Neid ikoone nimetatakse otseteeikoonideks.
Kiirkorralduse (shortcut) mdoiste tuli kasutusele koos
. CD-draiv . Windows 95ga. See on luhifail, milles sisaldub mingi akna
by ]””r\ Asukoht: Minu arvutd avamiseks voi programmi kaivitamiseks vajalikud andmed.

",1..«‘_ s
K

ol > '
L
“Oksetes Falll \Otsetee Rl

H“'" L AR Kiirkorraldusi téhistavadki otseteeikoonid. Kui sa jatad hiire
korraks ikooni juurde seisma, siis ilmub ndhtavale vaike kollane lipik, millel on selle ikooni
nimi.

Kui sa kogemata kustutad selle otsetee ikooni &ra, siis ei juhtu midagi, selle saad uuesti luua.
Kuid véga ettevaatlik tuleb olla teiste ikoonidega, mis on otse programmi kdivitamiseks. Kuid
onneks on Windowsil ka kena komme enne 18plikku kustutamist veel sinult (le kisida, kas sa
ikka tdepoolest tahad selle ikooni priigikasti saata.
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Il osa

Joonistusprogramm Paint

Selles osas hakkame nild tutvust tegema enamkasutatavate programmidega. Kée ja hiire
paremaks to0ks alustamegi joonistusprogrammiga Paint. Selle programmiga saab piisava
kannatlikkuse korral hiirega joonistada pildi, liikluskeemi- teekond koolist koju, korrigeerida
juba varemjoonistatud pilte.

Programmi saad kaivitada Start meniist Programmid (Programs) valikuga Tarvikud
(Accessories) ja sealt edasi Paint.

@&-l E-post Zone Labs »

QUK EXDIEe:, Tarsvud Communic%o:ns 4
@ UFD Litiity ’ Hilbustusfurktsioanid v
Microsoft Photo Editar S ; :
FJ ABE'EY FineReader 5.0 Sprint Meelelahutus 2
E Microsaft Ward % P.BB‘@Y FineReader 6.0 Professional Stlsteemiriistéd 4
Acropat Distiller 5.0 ') Aadressiraarjat
& MSM Messenger 6.2 m P.dolfze Acrobat 5.0 [z Dial-Up Netwfarking
P.dotie Tluskrator 9.0 & kalkulagtor
Mickosoit. Excel & TInternet Explorer B vasuvip
Micrdsoft Access W Motepad
% SpywareBlaster . . ‘&

@ Antivir XP Micrgsoft PowerPaint ) Program Compatibilicy Wizard

Loob ja redigeerib joonistusi ning kuwvab ja redigeerib

{=p

Microfsoft Publisher 28 Skanneti ja kaamera viisard |skannitud Fotosid,
Micrt;soft Word €0 sinkrooni
Ll pr&jr'arnﬁﬁﬂ“b f;] .C').utléok Express & Tour windows xp
§. Remote fssistance (£ windows Explorer
3 windows Messenger ﬁ windows Movie Maker
mm Ankivir - Personal Edition v|| (4 wordead ik 1T ja sidet.... e

Kldpsates hiirega menttnimel Paint, avaneb tihi jooniseaken.

Y titlita - Paint Ti'j_('jriistapaneeli vghendid
Fail digeeri Yaade Pit Warvid Spikker Yo"n.aldavad . ton.]ma.'ta
= - — jooni, ristkilikuid,
LA | o ellipseid; lisada teksti;
G @ Menuude riba pildiosi kustutada, vélja
IGigata vOiI tdita neid
2 Q Pealkirjariba. Paint pakub esialgse vdrviga jne. Kasutades
|‘f|% t00 pe_glllkirjaks ,,tiitlita“_,_ kui“ me ménda valmis pilti, voib
o A oma tod salvestame, siis néeme nende vahendite abil pilti
& pealkirjaribal juba uut pealkirja. redigeerides saavutada
N ¢ soovitud tulemuse.
0 & — | toovahendid Mi : :
o O inu pilt. JPG - Paint
Virvioal Fall Redigesri ‘aade Pilk %ar
arvipalett o
/ s
g [ I [ I I 7 to
T AR T ERNE -
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Vaatame niliud, mida saame teha nende to6vahenditega.

Y Minu pilt.JPG - Paint O Ristkiilikuga, © ellipsiga, £ hulknurgaga ja
Fall Redogeeri Yaade Pik Varwid  Spikker -

umarnurkse ristkilikuga saame joonistada

4 1 valmis kujundeid. Kujundeid joonistades valime

7 @ k6ige|_oeal_t kujundi, sggjérel vajutame hiire va_s_,akule
klahvile ja veame hiirt modda todpinda niikaua,

Z % kuni soovitud suurusega kujund on valmis.

/8 @ o

5 A varvipotti kasutades saame neid kujundeid
varviga taita, klopsates hiirega kdigepealt varvipotil

N/ ja seejarel kujundil.

szl )

Kuid enne varvipoti valimist valime ka varvipaletist

© 0 omale sobiva varvi Kkldpsates hiirega soovitud
*- varvile.
ms .
S p HENECENERTENNNN
e [ T R T RN
7

Tavalise joonega joonistamiseks kasutame pliiatsit ja varvilise pliiatsi valimiseks valime
varvi jélle vérvipaletist.

B Pintsliga saame joonistada natuke jamedama joonega. Pintsli paksust ja pintsli otsa kuju
saame valida todvahendite alt

Q Luubiga saame vaadata joonisel tapsemat t66d ndudvaid kohti ja siis neid kas parandada
vOi lisada uusi jooni.

fPipetiga saame oma pildilt valida tdpselt samasuguse varvi, millega sa oled varem
varvinud.

e Pihustiga saad oma pilti vérvida

N\ Sirgjoonte tegemiseks

4 Koverjoonte tegemiseks

A Teksti sisestamiseks klaviatuurilt Sellel pildil tegin
f""'LVabakuquine valik ristkulikukujulise valiku
L4 Ristkiilikukujulise pildi osa valimiseks ARl N

Fal Redigeeri Vaade Pt Warvid Spikker \

Y hiir.bmp - Paint %
@

| e |

Sellel pildil olen teinud
vabakujulise valiku
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W hiir-bmp - Paint
Vaade Pit Varvid Spikker

Fail Redigeeri

Salvestamine
Vaatame nutd kuidas salvestada oma suure hoolega tehtud t60 arvutisse. Vastasel juhul, kui

Y hiir.bmp - Paint
Fail Redigeeri Vaade Pt Warvid Sp

lus Chrl+M
hva... Chrl+0
s Salvesta Ctrl+5

o -
Walvesta MiMmega. ..

sa sulged nutd programmi, kaob ka sinu t60.
Kdigepealt kldpsame hiire vasaku klahviga menudrealt Fail ja
sealt edasi anname kédsu Salvesta nimega (sama tee valin
alati, kui tahan oma t66le esmakordselt nime panna voi oma
olemasolevat t66d teise nimega salvestada).

52

Kui sa oled pildil sobiva osa valja valinud (margistanud),
seejarel kldpsad vasaku hiireklahviga valitud osal ja hoiad
hiireklahvi all (kursor muutub jamedaks ristiks) niikaua kuni
oled selle soovitud osa mujale omale sobivasse kohta viinud.

Ly B =i
erutiﬁpetuseks M &) if/‘A;'f“ [l
Seejarel avaneb aken nimega Salvesta |+ L= %j::[j:;;jgg
nimega (Save As). Selles aknas pean Flecent E;\g;iu_hend
hoolega jalgima, mis on kirjas @ W oo
Salvestuskoha aknakeses. Sinna tuleb ol %jﬁﬁ?f;:”dm””e"“’g
tekitada sinu oma kaust, kuhu tulevikus Beoiong
koik t66d saad salvestada. ] e s
3 i, jpg
ﬂkﬁm:ndid é macguyver_dvd.jpg
~ ~ Minu pilt. JPG
Save As 1. Kdigepealt kldpsa 98 -
Salvestuskoht: [ V&S&kUle paneelile M;nu arvuti 8o og
| nimega Minu] > : /
‘J | dokumendid (My g Eaili rirni: |¥ﬁf // |LI [ Salvesta ]
Recent Miri Salvestustip: JPEG [“JPG;"JPEG;"JPE ;" JFIF) v Loobu I
Documents) | P o |
|
| o .. /
| 2. Seejarel kldpsa hiirega nupul-
_ : Loo uus kaust (Greate new Folder)
|
dokurnendid | Save AS E
— || N
: Salvestuzkoht: |||r_"i Minu dokumendid !Vl 0 ?’ * -
Iinu arvuti - = =
" Cadebe S kursusetda oo ws kst
— P =k omile Filas |:f—:‘|th|v . ra-lnﬂ
‘g 1 [* Fileoo0z bmp
M3, Tekib uus kaust (New Folder) ja sine

pead nuld sellele kaustale vaid oma nime

trikkima (Uus kaust asemele).

4. Peale trikkimist vajuta ENTER
klahvi ja sa oledki niiiid oma tiihjas
kaustas

e —

ave As

W Wanalinna Kool

AN

N
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Niud tuleb veel ka oma t66le nimi anda. Selleks vaatame salvestusakna alumist &art, kus on
kirjas Faili nimi (Fail name). Tee selles lahtris vasaku hiireklahviga ks kldps ja hakka
Klaviatuurilt tahti sisestama. Kui sa oled sellega hakkama saanud siis I6puks KJdpsa nupule

Salvesta.
Mirw arvuti ‘ |
Eail nimi iy pilfN > [ salest?
Minu Sahvestustiiiip: | 24-bitine bitiraster (*.bmp.”.dib) ~ [ Loobu |

Salvestusakna all&éres on veel (ks lahtrikene, kus on kirjas salvestustttbid. Pildid on parem
salvestada Jpg formaati. Selline pilt on parema kvaliteediga ja votab arvutis ka véhem ruumi.

/
Eail i Minu pil /
/
Salvestustiilip: 24-hitine bittrazter [ bp;* dib) /

Maonokroomne bitraster [*.brop;”. di
16 warviga bittraster [*.bmp:".dib]
256 varviga bittrazter [*.bmp:”. dib]
24-bitine bittraster [*.brp” di

JPEG (" JPG:*JPEG * JPE JFIF]
GIF [*.GIF]

TIFF [*.TIF* TIFF]

PG [FPNG

Salvesta l

l
[ Loobwu ]

(<] %]

Peale salvestamist tekib ka sinu kausta pildi fail.

W @ Miru pildid
= '1| IFEG-pilk

J g .
Talinna_vaade3.jpg
ecent h 1800 % 1200
IRES-pilk
@ 0 Tallinna_vaade.jpg
h 1800« 1200

Toilaud IPE-pilt

Kui sa tahad nttd veel kontrollida, kas sinu salvestatud pilt jai ikka digesse kausta, siis avame
jalle Faili. Kuid niud ei kldpsa enam Salvesta nimega (Save As) peale vaid Ava (Open).
Avaneb pealtndha samasugune aken, kuid vaata alati hoolega, mis on selle aknakese nimi,
mille avad.

¥ tiitlita - Paint

Fail_, Redigeeri Vaade Pk Warwid Spi

\?Js Chrl-+h
LT LT LTI Chrlxo —
...................... i; e 2
Salvesta Ckrl+5 Pe“’} ................. Lﬂh]m
Salvesta nimega. . e[ @ Minupidd T M--Q.d‘..i;ﬂ. |
o [==2] pecpi * Pisipidid
1.;-] ® Paanid
Talinna_vaade3.jpg v Tkoonid
fi=Cent h 1800 % 1200 i
e ol Uksikasjad
3 ="

Selles aknakeses saad ise méaérata, kuidas sa neid faile seal kaustas néed. Selleks mine
paremale poole nupule nimega vaated, kl6psa seal hiirega. Sulle avaneb rippmentit, kust saad
valida just sellise vaate, kuidas sulle sobib.
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Joonistusprogramm Drawing for Children

Nidd sa oled juba ihe programmiga t60d tehes palju juurde dppinud. Edaspidi vaatame,
kuidas kasutada natuke teistsugust joonistusprogrammi. Sa oled juba hiire paremini liikuma
saanud, kuid jargmise programmiga saad seda veelgi paremaks teha. Selle programmi nimi on
Drawing for Children. See on Internetis tasuta jagatav programm ja sinagi vOid selle
internetist omale arvutisse tdmmata (muidugi kui sul on Interneti kasutamise vdimalustega
arvuti). Aadress on: http://www.cs.uu.nl/people/markov/kids/draw.html (Drawing for children
version 2.0 (1.6M)

Selle programmi esileht ndeb vélja selline. Nagu ikka esimene tlarida on pealkirjariba ja selle
all asub niiiid menadriba. Mis siin on nupureana, kust saad valida vastavaid teemasid.

s Drawing for Children E] O

FEFE LI REE IR

\/ota ks
kaik tagasi!

Tiitelriba (pealkirjariba) menddriba

varvipalett
Toovahendite valikuvBimalused

Pliiatsid joonistamiseks
pintsel
pihusti

K varvipott

kustutuskumm
BN

Toovahendite riba

Vaatame nlud siis ka menddriba vdimalusi. Need tédvahendid, mida sa esialgsel
joonistusprogrammil né&ed, on kasutusel siis, kui sa oled mentdrealt valinud pliiatsikarbi

Kui sa valid joonistuskujundid @ siis vastavalt |/
muutuvad ka toovahendid vasakul &ires. Kui sa nuid
kldpsad seda kaekujulist noolt kas paremale voi vasakule,
siis naed kui palju valikuv@imalusi sul veel on.

> 000> O
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Ab
Kaunis tahtedega nupp on
o &
teksti jaoks , toOvahendite
ribale tekivad niiid teksti stiili
valikuvdimalused.
Ab
Ab
Ab
Ab

Tempel 'l , sellega saad tembeldada erinevaid
kujundeid. Et ka tdoovahendite ribale tekiksid %

erinevad templid, selleks tuleb kindlasti alguses

valida siit templite mendist mdni alammenu. h

Muidu su hiir ei kuuletu mittemingisugusele %?

kasule. Templi suurust saad muuta, kui kasutad

klaviatuuri klahve. Hoia <Shift> klahvi all ja %ﬂ ‘ﬁ g
kldpsa vasaku hiireklahviga seal, kuhu sa templi

tahad panna. Kui sa teed sama parema ﬁ

hiireklahviga, siis su tempel on peegelvaates.

Kasuta niud ka <Ctrl> klahvi, niuid muudab w

sinu tempel varvi. #

1 QE(InEE 3¢ Nupuga [©]  pildigalerii  saad  samuti

alammendist valida erinevaid tddvahendeid.
B <L D Nende kujundite suurust saad muuta nii, et
hoiad vasakut hiireklahvi all ja vead hiirega lle
lehe. Hiireklahvi vabastad alles siis, kui sul on
kujund sinule soovitud suuruses valmis.

Kuressaare Vanalinna Kool Eha Kask



Informaatika esimesele ja teisele kooliastmele 56

Tausta nupuga [ saad oma toolehele
valida erinevaid taustu. Kuid ole
ettevaatlik, sest kui sa oled juba midagi
joonistanud, siis lisades alles nuld tausta,
kaob kogu su t66 dara.

Nupp spetsiaalsed asjad * vOimaldab sul joonistada erinevaid esemeid. Muutes eseme
kuju, kasuta nii vasakut kui ka paremat hiireklahvi. VVaata, kuidas su pilt siis muutub?

& &

Ty
7,

&

Nupp eriefektid @ need muudavad kogu
su to0d. Katseta neid ise. Siin saad oma
varvilisest toost teha mustvalge pildi. Siin
vOid oma pildile raami (mber teha,
hégustada oma pilti jms.

g
hoch

i

l"__l

=
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Uus puhas leht D Selle programmi omapéra on see, et to0 sdilib ka ilma otsese
salvestamiseta. Kui sa ei taha oma t60d salvestada, siis enne programmi sulgemist vota
kindlasti ette uus valge paber.

E- salvestusnupuke, kui soovid oma joonistust salvestada. Avaneb meile juba tuttav aknake,
kuhu saame kirjutada oma t66 nime.

Salvesta nimega

Sa_lvestul@ Fictures / j - £ Ed- F

ICsmall

[ﬂ Last.brip
(% Pict1.brmp
%, Pict2 bmp

|

Eaili mirni; || V Salvesta I
S alvestustulp: IEitmapS [*.brnp) LI Loobu |

Niitid vaatame veel ka vasakul pool meniiii rea esimest nuppu ot . See on abivahendiks
meie teksti kirjasuuruse, kaekirja ja teksti véarvi muutmiseks. Kui kldpsad Font’i nupule,
avaneb sulle selline aken.

annt \L

_ Teksti suurus
Eont; Fondi laad: SLILITLIE
Times New Romapl Harilk. 12 & ok |
) Times Mew Rom | Harlik, 12 -
()} Tiebuchet M5 U Fourgiie 14 U Loabu |
fg Tunga Paks 16 [ l
Tw Cen kT Pakz kursiiv a8 E .. . .
B Tw Cen MT Condenser=g 0 Siit _saad"va!lda missuguse
B Tw Cen MT Condenze 22 laadiga tahti soovid
B Univers M 24 W
— Efektid — M aidi .. . ..
I_E | - Siit saad valida kirja
Labikripsutuz - ..
I alaktipouts | AaBbTyZz stiili e kéekirja
WEry:
Bl Funane Skt o
I S [westem =l Teksti varv
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Kui klopsad vérvipaletis kdige suurema varvi lahtrile, siis avaneb selline aken, kust saad ise
varve juurde segada

font

'Jarv'

k

HEEN I
HEENT
HE BEEEEAA
EEENT |

=i

=

(1]
=

ma varvid:

ll
=
=
-
-
.

[ma vanide maaramine &

ok | Locbu |

R6dmsat joonistamist!

Kullastus 240 Fh:uhellnel

| VarlLausvary Heledus: I'I 20 Sinine: IEI

Liza oma warvidele
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Test

Kirjuta selle pildi juurde koik akna osad, mida sa tead.

Joonista sinu enda valitud programmiga oma koolitee skeem (kodunt koolini).
Joonista véike pildike ja proovi see tikeldada (puzle tegemine).

Vahetame nulid naabritega kohad ja paneme joonistuse uuesti kokku.

A W

" tiittita - Paint [._][g]ﬁﬂ~

Fail Redigeeri Yaade Pk Mareid Spikker

P (]
A T— [l]

m HENENENEENEN NN
S CEErEEEETECEEE

Spikri lugemiseks kldpsake menii Spikker kasky Spik
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